Modelleringen in de
digital twin van de
Provincie Zeeland




Voorstellen en waar gaat het over vanmiddag?

Thieu Caris, Informatie Manager bij de Provincie Zeeland

- We verkennen een digital twin Zuidwestelijke Delta. De “digitale spiegel” van de Delta is onmisbaar als instrument
voor samenwerking en besluitvorming over veiligheid, economie en ecologie.

- Samenwerking tussen kennisinstellingen en overheden leidt tot beter onderbouwde keuzes voor een
toekomstbestendige delta.

- Een digital twin verbindt beleid en techniek.

- Waarden en ethiek altijd centraal. Als autonome organisatie kies je voor open oplossingen en neem je zelf
verantwoordelijkheid.

Een paar voorbeelden uit de Zeeuwse praktijk.
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Wat iS ee n d i g ital tWi n ? Een digital twin verbindt beleid en techniek.

Wat zijn de effecten van voorgenomen beleidskeuzes? Welke inzichten kunnen we op voorhand krijgen over de gevolgen van keuzes,
voordat we een keuze in de fysieke omgeving doorvoeren?
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Provincie Zeeland: open data, open standaarden, open source,
open science, open rekenmodellen, open.......
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Provincie Zeeland: digital twin platform als grondplaat. Data,
scenario’s/rekenmodellen en visualisaties als (bouw)blokken
hierop.

Afbeeldingen van Geonovum website
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FIER — Flooding Infrastructure Evacuation Resillience ~
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https://virtueel.zeeland.nl/fier

FIER de serious game: oefenen met crisisbeheersing

®, Modellering evacuatie

% Zeeland © sogelink (L)
~ : L *  Wanneer overstromen welke gebieden?
g = Welke gebieden zijn kwetsbaar? Wat is de bevolkingsopbouw?
o fmmn t= Welke gebieden hebben prioriteit bij evacuatie?
. g 3 *  Welke wegen kunnen gebruikt worden? En hoeveel voertuigen
= . kan het wegennetwerk aan?
Ready for ._

--> Wanneer moet ik welke gebieden evacueren? En is dat
mogelijk met de bestaande infrastructuur?

future floods

Pe rceel 2 Workshop Serious Game

Wegeninfrastructuur Overstromingen
Middelburg, 11 november 2025

Door het koppelen van diverse informatiebronnen uit meerdere beleidsterreinen draagt de serious
game bij aan een effectieve en efficiente advisering en besluitvorming v.w.b. crisisbeheersing en
rampenbestrijding. Met deze game kunnen beslissers op realistische wijze d.m.v. verschillende
scenario’'s getraind worden.
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FIER: de serious game promo film
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Grensoverstijgende data matching
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Modellering evacuatie op wegennet

Bron netwerk: OpenStreetMap, situatie maart 2025
Hieraan gekoppeld: snelheidshimeten uit NWB / WKD

Gehanteerde capaciteiten: afhankelijk van soort weg en
bebouwde kom. Op basis van waarden 1n verkeersmodel

(Stravem):

Soort weq (L rijgtrook 2 njstroken |
Autosnelweg _ 2219 4439
Autoweg | 1575 3800
Overige belangrijke verbindingswegen, bubeko | 1500 3200
Overige belangrijke verbindingswegen, bibeko _ 1200 2400
Lagere orde wegen, bebeko | 1200 3200
Lagere orde wegen, bibeko 200 2100

Op deze waarden nog een reductie van 10% voor slecht
weer gehanteerd (conform Evacuatiemodel Zeeland).

Belangrijke nuance: deze (model) capaciteitswaarden zijn
gebaseerd op een ‘normale’ situatie. In evacuatiescenario
gaat iedereen dezelfde kant op, geen menging met
fietsverkeer en minder conflicten. Verwachting is dat de
werkelijke capaciteit hierdoor hoger zal liggen.
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North Sea Port District

Waar we aan gaan werken

Een open source digitale tweeling omgeving
voor het NSPD-gebied

Dit helpt ons beter grensoverstijgend samen te

werken aan de ruimtelijke opgaven: PROVINCEE ODST-VLAANDEREN N

* Bereikbaarheid en wonen VIAANDEREN

* Ruimte voor economie & energie

Maatschappelijke opgave
en waarde centraal i.p.v.
techniek.

Vanuit de beleidsvraag
ontwikkelen en verankeren.

Deelnemers:

- ministerie Volkshuisvesting en Ruimtelijke
Ordening

- Geonovum,

- havenbedrijf NSP,

- Provincie Oost-Vlaanderen,

- Stad Gent,

- Vlaamse gemeenten.

- Nederlandse gemeenten,

 Provincie Zeeland.
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https://virtueel.zeeland.nl/nspd

Usecase selecteren en

team formeren

Beleidswereld

IN

Proces van een digitale tweeling lerend ontwikkelen en verankeren

Deelworkshop
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User storie
Maatschappelijke : s
Met het vraagstuk
en stakeholder- desl Wat gebruikers willen en
waarda aan ae ag waarom
welk vraagstuk oplossen Activiteiten en besluiten, WOI’kshop 3
en waarom, met wie, voor plus de benodigde
wie en waartoe informatie en data - - - ‘ = = =9
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Deelworkshop ! Use case
Prototypin Toepassen
! compleet maken typing P
101001
|
?.’,?,},?E Samenbrengen resultaten Bouwen prototype De digitale tweeling in
101010 | van alle (deel)workshops praktijk toepassen
SSSETT 101010
|
Technologie
My & data

Wat we gaan ontwikkelen,
volgens welke ‘specs’'en
met welke data

Technischewereld

N O U U M Bron: Geonovum, versie 1.0, DTaas



https://virtueel.dev.zeeland.nl/nspd

Use cases NSPD: vraagarticulatie en invullen
grensoverstijgende samenwerking

Use Case 7: Woningbouwopgave
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w‘},:hr.'"."__ “‘xff-‘ BorEL] y Bl nieiding Als bestuurder wil ik visueel op kaart kunnen zien waar de huidige
ot - . <l ™ Duiding nieuwbouwplannen zich bevinden, hoeveel woningen daar gepland zijn
I iy : -~ : en hoeveel mensen er na realisatie in de projecten gehuisvest kunnen
~ “"-ﬁ}__ﬂ H‘* T e % Use Case 1: Scenario's knooppunt Zelzate q dat duidelik wordt of planni PTe) kg
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Use Case 8b: Ruimtezoeker in relatie tot woningbouwopgave Grensoverstijgend:
: e 18 : Use Case 9: Milieugebruiksruimte Ja, mits er in Vlaanderen de hand gelegd kan worden op plan data
' &5 ' Haalbaarheid
\ Use Case 10: Stikstofruimte I3
H_ . Use Case 11: Klimaatbestendige vestiging voorzieningen Alternatief
=== . . o Niet nodig
» Use Case 12: Bereikbaarheid voorzieningen Zelzate
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Gebiedsanalyse: Signaalkaarten Water en Bodemsysteem. Wat

kan wel?

Signaalkaarten Water- en Bodemsysteem
Verhalen

Gebiedsanalyse Signaalkaarten

\itale Infrastructuur  Recreatie  Landbouw  Natuur

Signaalkaart | Bodemdaling Regenwateroverlast

Bebouwing
Signaalkaart
Beschrijving

Verdeling per klasse

| A
B
C
D
[}
B Water, bodem of klimaatverandering vraagt om aanvullende eisen (Ja,
mits / kleine inspanning)
C Water, bodem of klimaatverandering vraagt substantiéle inspanning (Ja,
mits / substantigle inspanning)
D Een ontwikkeling of landgebruik legt een claim op de toekomst (Nee,

tenzij / grote inspanning)

(o

De ‘Signaalkaart Water en Bodem
Systeem’ geeft een eerste inzicht in
hoe geschikt een gebied is voor een
bepaalde ontwikkeling. “Wat werkt
wel?” Teken een gebied in waar je
een woonwijk wil realiseren en je

~ ziet in een keer hoe geschikt die

locatie is. Het bestaat uit een totaal
‘oordeel’, daarna kun je doorklikken
op de verschillende onderliggende
criteria.
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https://virtueel.zeeland.nl/signaalkaart_wbs
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Ondergrond, filteren op zoutgehalte en

bodemsoort

Klimaat Scenario Bodem

Lagenbeheer

GecTOP =~

Filter puntenwolk klazses

O CETTTT

Legend

I Antropogeen

Il Organisch materiaal (veen)

B Kle

|:| Kleiig zand, zandige klei en leem
[ Fijnzand

[ ] Midden zand

[ Grof zand

I Grind

B Schelpen

[ ] Zand met onbekende korrelgrootte

Overig
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Klimaat Scenario Bodem

Lagenbeheer

GecTOP &

Filter puntenwaolk klasses

Antropogeen Organisch materiaal (veen)

Klei  Kleiig zand, zanderige klei en leem

Midden zand  Grof zand

Grind  Schelpen -

[ Antropogeen
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Kleiig zand, zandige klei en leem
Fijn zand

]
]
] Midden zand
[ ]
[ ]

Grot zand
Grind

B Schelpen

Zand met onbekende korrelgrootte o G

Cverig
-

~ FRESHEM 11

FRESHEM ~

Filter puntenwolk klasses

o@ 300 800 | 750 | 1000

1250 < 1500 < 2000 @ 3000 @ 5000

7500 10000 15000

T

i b SR S

Provincie

%Zeeland


https://virtueel.zeeland.nl/bodem

3DToolboxNL

An initiative by Provincie Zeeland.

A1 follower (*) Metherlands ¢ https:/fwww.zeeland.nl ¥ @provzeeland B4 ospo@zeeland.nl

() Overview [l Repositories 2 0} Discussions [ Projects @ Packages 2 People

README . md

Het project 3DToolboxML is gericht op het beschikbaar maken van open source tooling voor het werken met 3D informatie in met name

Cesium, in de Nederlandse context.

In dit project wordt niet alleen tooling ontwikkeld en beschikbaar gesteld, maar ook uitgebreid gedocumenteerd, zodat het gemakkelijk

wordt om aan de slag te gaan.

Ook is dit de (werk)omgeving van de 3DToolboxNL community in Nederland. Het doel van de community is (gezamelijk) onderhoud van

de bestaande functionaliteit en uitbreiden daarvan waar nodig.

7 Zeeland



Open source stack Provincie Zeeland, gegevensuitwisseling open standaarden.
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